Legenda

@ Retrocedi di tre caselle

@H} Punti dritto ol traguardo, vai avanti di

-E'oppo |ento. torna indietro
di una casela
due cc:se"e

=3 Scegh un libro dallo scalfale indicato

ddl biblictecario

Fai un disegno o una critica che
r‘iguc:r'di Il lbro letto

Scegli un mm dc vedere a casa

6

&% D Ti serve aiuto, stai fermo un giro

)

“

Cavadleca l'onda del divertimento e se
rispondi bene ad una domanda sul
lbro letto, farai un sdlto di 10 caselle

; Attivita a sorpresa propostc
; ddl bibliotecario

: QS"’ 0. g
L:Ej‘é;é!:'f PICCO'O premlo
~1

f—{{ ]‘/“ Che cos'a 777

. Hai conquistato il titolo
3 di Librivoro 201

@ la scelta del lbro & lbera, salvo diverse

Regolamento

Il Librivoro & un concorso di lettura abbinato dl
tradizionale gioco de"’oco e si svo|ge secondo le
seguenti r‘egole:

A8 ogni |ibro preso in pr‘estito presso |<:| propria

biblioteca, da diritto ad una rrogressione sul
percorso del gloco, in base a primo e unico
numero sor‘teggioto dc:l concorrente.

indicczioni clc:te C]C!i sirnboii dur‘clnte il percorso.

h q.Janc]o il concorrente si [errno sSU una CGSE"G

1‘ndicante una prova, i| successivo avanzamento &
subordinato c:| superomento de"a prova stessa.

® & possibi|e prendere un lbro per volta, che

dovra essere restituito al massimo entro 15 giorni.
w prestito & individudle.

-

Ogni biblioteca stabilisce a quc:h‘ fasce d'eta &
rivolto il concorso.

| e iscrizioni sono gratuite e rimarranno aperte
3 P
per tutta la durata del gioco.

Rr pcrtecipcre rivdgersi ale biblioteche della
propria citta.

Al momento delliscrizione ogni concorrente
ricevera | regolomento dettaghcto del gioco.

CHI VINCE?

© Vinceranno i concorso di lettura i primi
concorrenti che giungeranno sula  casella
numero é3.

% Nel corso del gioco si prevedono picco|i premi
immediati co||egoti dle caselle fortunate del
plcco|o Librivor'o.

orafica: vania.rodofili@libero.it
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